Vitaloog Tutorial fiir Fraktal-Pragrzirrirr

Parameter — Beschreibung (Version 1.0)

Alle Parameter finden Sie im Datensatzfenster im Men( Datensatze und noch einmal in der ini-
Datei, die zum Bild bzw. zum Film gehért. Der Datensatz eines Einzelbildes wird KEY genannt. Ein
Film setzt sich aus mehreren KEY zusammen, zwischen denen interpoliert wird.

Die in der Tabelle gelb unterlegten Parameter erfordern bei Anderung eine neue iterative
Berechnung des Fraktals (Button Berechnen oder Neben M1). Die Ergebnisse werden fir alle
Punkte als FlieBkommazahl gespeichert.

Die Nummer der fertigen Bildzeilen wird beim Berechnen unten links in der Statusleiste angezeigt.
Das Bild ist wahrend der Berechnung nicht sichtbar, aber man kann durch einen kurzen
Tastendruck auf die Taste q (Kleines Q) den fertigen Teil des Bildes angezeigt bekommen. Dies
erweist sich als natzlich bei Bildern mit langer Rechenzeit, also wegen groBer Pixelzahl oder/und
groBer Iterationszahl Max_Iterat. Um gezoomte Detailmuster scharf abzubilden, muss oft zuerst
Max_Iterat erhéht werden, spater auch Accurate verkleinert.

Eine laufende Rechnung kann man mit der Taste ESC oder End abbrechen, dann wird der Teil
des Bildes weiterhin angezeigt, der schon fertig wurde.

Die Parameter im weiBen Abschnitt werden erst nach der iterativen Rechnung gebraucht. Wenn
man diese andert, gentigt ein Aktualisieren im Datensatzfenster.

Die Parameter im blau unterlegten Abschnitt gelten fiir die Video-Herstellung. Wenn Sie nur Bilder
berechnen, brauchen Sie diese nicht beachten.

Es stehen zwei parallele Datensatzfolgen zur Verfigung und werden anfangs gleichzeitig geladen:
M1 und M2 (M steht fir Movie). Fir einfache Aufgaben, wie Einzelbilder, wird nur M1 gebraucht.

Movie 2 ist dafiir da, die Datensatze von Movie 1 als Juliamenge anzuzeigen. Dartber hinaus kann
man mit M2 zwei Bilder verschachteln oder nebeneinander setzen und gemeinsamen als Film
speichern. Sie kdnnen auch ohne Abhangigkeit voneinander als Doppelbild angezeigt werden,
auch bei unterschiedlicher Formelgrundlage.

Ein Bild aus M2 lasst sich nur im Doppelbild rechts neben M1 darstellen oder als Vorschaubild. Im
Doppelbild aus M1 und M2 kann aber auf beiden Seiten getrennt gezoomt werden und alle Linien
sind darstellbar. Im Datensatzfenster M2 kann man M2 mit M1 tauschen.

Hinweis: Vorschaubilder kénnen keine Achsen und Linienkreuze anzeigen.

Es gibt auch Doppel- und Vierfachbilder, die nur aus M1 bestehen, weil man das berechnete Bild
vielfaltig grafisch anzeigen kann. In diesen ist derzeit keine Achsen- und Linienanzeige méglich.

Tastenkombinationen:

Benutzt man den Julia-Modus j+Click, wird automatisch in M2 der Parameter JuliaSet von 0 auf 1
geschaltet. Nach erneutem j+Click wird das C am gleichen KEY in beiden Bildfolgen (M1 und M2)
jedesmal Uberschrieben.

Mit der Tastenkombination k+Click kann man ebenfalls den Julia-Modus aktivieren, aber das
aktuelle Julia-Bild wird nicht daneben auf den Bildschirm geschrieben, sondern als Vorschaubild
angezeigt. Bis zu 4 Julia-Vorschaubilder kdbnnen erzeugt werden und zum Vergleichen
nebeneinander stehen, bevor sie zyklisch Uberschrieben werden. Jedes der 4 Bilder kann man
anschlieBend durch Anklicken als neues (Cx,Cy) noch einmal auswahlen.

Mit der Tastenkombination z+Click kann man in das Bild hineinzoomen. Zum Zurlickzoomen muss
die BildgréBe als Zahl HeightY im Datensatzfenster vergréBert werden. Die Bildbreite WidthX wird
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immer angepasst nach dem aktuellen Pixelverhaltnis (Menl Datensétze - Bildformat). Der
Mittelpunkt des gezoomten Bildes bleibt im Parameterpaar MidPointX,Y erhalten.

Mit der Tastenkombination c+Click kann man einen neuen Bildmittelpunkt wahlen. Die BildgréBe
HeightY und WidthX bleiben dabei erhalten.

Mit der Tastenkombination p+Click kann man die Bewegung der Variable am gewahlten Bildpunkt
von lteration zu lteration verfolgen. Die Ausgabe als Zahlenliste ist mdglich, ansonsten derzeit als

genormte 2D-Grafik mit Punkten, die miteinander verbunden sind oder als Einzelpunkt. Die ersten
Punkte sind Blau und Grin, die letzten Rot, dazwischen WeiB.

Parameter

Beispiel und
mdogliche Werte

Beschreibung

NoOfFormula

=201

1001,1002,1003,149,152,201,202,2
03,204,205,206,207,208

Je nach Version implementierte
Formelgruppen

PictNameOrNotice

=Teufel und Klinge

Text wie
b1-3Mai2010, test17, thebest

Kurzbeschreibung zur nédheren
Bildkennzeichnung;
kann leer sein

WidthX =0.024151111100000001 Betrag Bildbreite
FlieBkomma-Zahl wie Berechnet aus HeightY und
1.5, 10000.0, 1.0E-8 Pixel-Verhéltnis
HeightY =0.024151111100000001 Betrag Bildh6he
FlieBkomma-Zahl wie
1.5, 10000.0, 1.0E-8
MidPointX =-1.4399013481481482 Bildmittelpunkt X-Wert
FlieBkomma-Zahl wie
0.0, 500.875, 1.873336663E-6
MidPointY =-1.2864397333333328 Bildmittelpunkt Y-Wert
FlieBkomma-Zahl wie
0.0, 500.875, 1.873336663E-6
Degree =0.00000000000000000 Drehwinkel in Grad
FlieBkomma-Zahl wie
90.0, -90.0, 14.559, 30.0 usw.
JuliaSet =1 0: mandelbrotartige Menge
mit Z(0)=0 und C(X,Y) belegt
mit Bildraster X,Y
Integer: 0.1 1: juliamengenartige Menge mit
Z(0)=Bildraster, Cx=const,
Cy=const
CxPoint =-0.81993000000000038 Cx, ohne Bedeutung fur

FlieBkomma-Zahl

JuliaSet=0; aber feste
Bildkonstante bei JuliaSet=1




CyPoint

=1.7849100000000004

FlieBkomma-Zahl

Cy, ohne Bedeutung fir
JuliaSet=0; aber feste
Bildkonstante bei JuliaSet=1

Parami =0.00000000000000000 Nutzbare Konstante
FlieBkomma-Zahl
Param2 =0.00000000000000000 Nutzbare Konstante
FlieBkomma-Zahl
Param3to10 = kann leer sein;
7 nutzbare Konstanten, durch
Text mit 1 bis 7 Zahlen, durch Komma getrennt;
Komma getrennt:
7.5, 3.9876,10.0,10001.0
ParamA =0.00000000000000000 Verkopplungskonstante,
FlieBkomma-Zahl Koppelfaktor A
Accurate =1.000e-005 Abbruch der Rechnung bei
Unterschreitung der in
FlieBkomma-Zahl wie Accurate angegebenen
0.001, 0.0001, 0.00005, 1.5E-8 Betrags-Difierenz zwischen
’ ’ ’ zwei lterationen
Je tiefer man zoomt, desto
. . . kleiner muss Accurate werden.
Bei 0.0 ist Verkopplung mit Kann im Modulteil fiir
BildgréBe eingebunden: Accurate=0.0 auch anders
Accurate= verkoppelt werden, als wie
HeightY / HeightYpixel /1000.0 links angegeben (Standard).
Max_lterat =300 Maximale Anzahl von
lterationen, danach Abbruch.
Das Bild wird unscharf, wenn
IBn;?sg;L'e: man in die Tiefe zoomt. Dann
10, 100, 1000, 10000, 35000 fllnel® Sheiing ey
’ ’ ’ ’ lterationszahl, aber es steigt
auch die Rechenzeit.
Max_(X+Y) =1000000000.0000000 Wenn der Absolutbetrag von Z

FlieBkomma-Zahl wie
1.0E9, 100.0, 20.0, 50000

den angegebenen Wert
Uberschreitet (divergentes
Verhalten), wird an diesem
Punkt nicht weiter gerechnet.




CycleTest =1 Ohne Zyklenzahl-Ermittlung
muss der Wert=1 sein.
Integer: 1 .. 64 Ab Wert 2 wird Zyklenzahl
extra geprift, es erfolgen
: : : andere Abbruchregeln. Die
e et (XY |Fathodirn und rocherao
. " . * | unterscheidet sich stark von
muss CycIeTe_st groBer 3 eingestellt | yor normalen Rechnung.
werden, um dies am Bild zu seh_en. Ist Accurate zu groB, kénnte
Der Wert von Accurate entscheidet, | ein 16-er oder 8-er Zyklus nur
wie lange gesucht wird. als 4-er Zyklus erkannt werden.
SelectPict =9 Nummer der Codierungs-

Integer: 1..17

M1:Cod+Farb . M2:Cod+Farb

M1 Codierungs Auswahl
M1 CalFact F1 einzeln
M1 CaolFact F2 einzeln

M1 Farbkabellen Auswahl
P11 ColShift einzeln

M1 ColFact F3 einzeln
M1 ColFact F4 einzeln

Fur Zwei- und Vierfachbilder:
=9:4:1:12

M1:Cod+Farb  MZ:Cod+Farb

Berechne Hauptbild {aktuelles KEY)

Berechrne Doppelbild  aus M1 .,
Berechne Yierfachbild aus M1 .,

Berechne Wierfachbild aus M1 um 1 gedreht
Berechrne Doppelbild  aus M1 und M2 .,
Berechne YWierfachbild aus M1 und M2 ..
Einfligend waon M2 in M1 .,

EinfiigenE won M2 in M1 ..

M1 und M2 Farblich addieren ..

Eild als Image speichern ..

Film erzeugen ..

Das Einzelbild benutzt jeweils nur die
erste Zahl. Die Vierfach-Eintragung
muss nicht geandert werden und wird
auch mitgespeichert.

Auswabhl.

Die Nummer wird auch
eingetragen, wenn man im
Menii M1:Cod+Farb

- Codierungs Auswahl wahit
und dann durch Klick auf eines
der (derzeit) 17 Bildchen die
Auswabhl trifft.

Es sind oft nur wenige
Codierungen passend zum
eingestellten ColFact. Deshalb
ist es sinnvoll, am Schiebregler
tber den 17 Bildchen auch
ColFact F1 zu variieren.

Startet man ein Vierfachbild
aus M1, und es ist nur eine
Zahl eingetragen, wird diese
nach einer Anderung dreifach
kopiert.

Trifft man im Vierfachbild die
Codierungs-Auswabhl, wird das
Bild unten rechts geéndert.
(Hier im Beispiel wird die 12
ersetzt).

Um ein anderes Bild zu andern,
kann man die Bildergruppe
drehen im Gegenuhrzeigersinn
durch den Menupunkt
Berechnen - Berechne
Vierfachbild aus M1 um 1
gedreht.

Entsprechend getauscht
erscheinen dann die mit
Doppelpunkt getrennten
Vierfachparameter.




ColTabNo

=14

Integer: 1..26
Vierfach:
=14:13:15:20

Handhabung analog SelectPict

Nummer der Farbtabelle.

Die Nummer wird auch
eingetragen, wenn man im
Meni Cod+Farb - M1
Farbtabellen Auswahl wahlt
und dann durch Klick auf eines
der 26 Bildchen die Auswahl
trifft.

ColShift =2043 Die ausgewahlte Farbtabelle
wird zyklisch durchlaufen.
ColShift ist der neue Startwert.
Auswahl entweder mit dem
. Schieberegler tber der
Integer: 0 .. 2047 Farbtabellen Auswahl oder
. bei ColShift einzeln.
Vierfach:
= 140:189:1508:0 ] StandardmaBig sind 2048
Handhabung analog SelectPict Farben eingestellt. Diesen Wert
kann man verkleinern durch
F4 in ColFact.
ColFact =864.187 Wenn nur eine Zahl dasteht,

Im Einzelbild, fir vom Standard
abweichendes F2-F4:

3 FlieBkomma-Zahlen und ein
Integer als Text, durch Komma
getrennt: F1,F2,F3,F4
864.198, 0.66786, 1.000, 0.0

Fir Vierfachbild, aber nur F1
unterschiedlich:

=14.123:209.505: 508.111:901.021
Handhabung analog SelectPict

Die Nummern werden eingetragen,
wenn man im Mend Cod+Farb bei
Codierungs Auswabhl die
entsprechenden Eintrdge macht oder
einen der 4 Schieberegler benutzt.

Sind auch F2, F3, F4 geandert worden,
kommt automatisch die Verschachtelte
Anordnung (in einer Zeile) zur
Anwendung:

(F1,F2,F3,F4) : (F1,F2,F3,F4) :
(F1,F2,F3,F4) : (F1,F2,F3,F4)

handelt es sich um F1; dann
sind standardmaBig F2=0.0,
F3=1.0 und F4=0

F1 und F2 sind Konstanten f(ir
die Codierung.

F3 und F4 sind Konstanten fir
die Farbtabellen. Wenn F4
nicht Null ist, wird automatisch
die Zahl der Farben auf F4
beschrankt, es sollte also nicht
unter 255 liegen. Ist F4=0, sind
2048 Farben als Standard
eingestellt.

Man braucht sich um die
Zahlen nicht kimmern, nur
wenn man kein Mehrfachbild
mehr plant, kann man den Rest
jenseits des ersten
Doppelpunktes I6schen, um die
ini-Datei auch zum Lesen
Ubersichtlich zu halten.




TextOutputList = Leer, wenn kein Text im Bild
ausgegeben wird;
Schema: o
(PosX, PosY, Text, IgosX und PosY in Pixel oder
ParameterName, Stellenzahl, Tg’éeﬂgnn leer sein (aber
FontGroBe):(PosX, PosY, .. Komma)
ParameterName ist die
=(150,0,Hallo) . . eigentliche Variable
Nur der Text Hallo wird oben in der Stellenzahl sinnvoll bei
Bildmitte ausgegeben Ausgabe von
. FlieBkommazahlen
=(10,320,H= HeightY,3,2) FontGroBe 1 .. 3, falls die
HeightY ist eine Variable. Angabe fehlt, wird die
Unten links im Bild steht z.B. BildgréBe zur Entscheidung
H=4.023 oder herangezogen
H=1.623E-08
mit jeweils 3 Kommastellen und in Jede Textausgabe hat eine
SchriftgroBe 2. eigene Klammer, getrennt mit
L. . Doppelpunkt (alles zusammen
Beispiel (aus Film 4Welten): in einer Zeile).
=(0,0,,Max_lterat,,3):
(210,165,Maxlt Mod 4 = 0,,,3) Innerhalb der Klammern sind 6
) ) Positionen mdglich, getrennt
im Bild unten: durch Komma; Letzte Komma
MaxIt Mod 4 = ,,,2):(20%,0, Vitaloop)
Durch Hakchen setzen im
Datenfenster Rechts werden
die ersten 4 Positionen
eingetragen. Genaue PosX und
PosY kann man danach
ersetzen, muss man aber nicht,
denn:
Wenn man PosX=0 oder/und
PosY=0 lasst, werden die
216 [0 R BT T exte untereinander
: geschrieben.
Filter = Leer, wenn kein Kanten-
glatten/Weichzeichnen nach
Integer: 1..5 der Bilderzeugung folgen soll.
=3 Ansonsten Starke 1 bis 5
eintragen.
LinesAndGrid = kann leer sein;
=G,A,C,M,N

zusatzlich (nur Bilder, nicht im Film)
jeweils mehrere im gleichen Bild

NA fir Rahmen (N )aller KEY CA fir
alle C-Kreuze bis KEY
CB fir alle C-Kreuze ab KEY bis Ende

G fir Koordinaten-Gitter

A fir Koordinaten-Achsen
C fur C-Kreuz

M far Bildmittelachsen

N flr Next-Picture-Rahmen




LinesColor

Julia  Ferster Hife

aktualisieren ohne Meuberechnen

ParamerOukpukList einfligen
Filker \Weichzeichnen

M Mittelkreuz einfligen

& Achsen der Koordinaten ¥4
3 Gitker X, einfligen

M Mext-KEY Rahrmen

ra All-kext-KEY Rahmen

C-Punkt am KEY Fir Movie 1 anzeigen
alle C-Punkke bis KEY Fir M1 einflgen
alle C-Punkke ab KEY Fir M1

Linienfarben neu einstellen
Gittergrissen neu einskellen

Logschen wan Linien, Text, Filker

Kann leer sein, dann Standard.

Geanderte Linienfarben, wenn
sie vom Standard abweichen;
Werden automatisch
geschrieben und gelesen

Das Formular zum Eintragen
siehe LinesThickness, Spalten
2 bis 5.

Hier LinesColor flr das weiBe
dicke Gitter im nachsten Bild,
jetzt werden alle Farben in
LinesColor geschrieben:
=$FFFFFFFF,$FF000000,
$FFFFFFFF,$FFFFFFFF,
$FF000000,$FFFFFFFF,
$FF000000

und LinesThickness wie im Bild
2,1,2,1,1,2,3 (Spalte 1)

Il Fiir Movie 1 - Linienfarben neu einsk :

X

LinesThickness LinesiCalor £0,.255)
(0..3) Alpha FRed iGreen  Blue

G=Grofen-Gtter [~ [zm5  [255 [2s5 |5 ¢
M = Mittelkreuz i [ess i a D
A=achserkreuz [z [zss 255|255 255
Ch= alle C bis akk.KEY ;1_ 255 o565 |es5 |zsg
CB=alle CabaktkeEY [;  [z55 [0 0 0
= C-Punkk [z~ [ess 255 255 255
N=nachstesBid  [3  [zs5 0 i 0

| Akbualisieren

| [ akefir alle [KEY] |

| Standard = kein Eintrag

| Alle Linien ins Bild

Hinweise: Linien hier [&schen mit Thickness = 0. Cder bei Datensatze ..

Fiir Linie als inverse Hinkergrundfarbe qib Alpha = 0 &in




LinesThickness = Kann leer sein, dann Standard.
x|| | Hier stehen geanderte
LinesThickness LinesColor {0..255) LiniendiCkena wenn Sle vom
0.3 Apha  Red Green Blue Standard abweichen; Sie
;f;fff:r'@“” P IU Ilza Ilza IIZS werden automatisch
= Mittelkreuz 1 255 0 0 0 ; ;
amadke | [m [ [ [ geschrieben beim Benutzen
Ch=alo Chis KEY [ [5  [5 |25 o des nebenstehenden
=g CEDTHIEY P E Formulars, erste Spalte. Aufruf
C = C-Punkk = |255 |255 |255 |255 . u . ..
T e el e e Gber Einfugen - Linienfarben
neu einstellen .
| Akkualisisren I | Akk.Fir alle [KEY] I
| Standard = kein Eintrag I
[ &lle Linien ins Eild | Links im BII_(_j die )
Himweise: Linien hier [dschen mit Thickness = 0, Oder bei Datensatze ., Standardgro Ben’ dle zu den
Filr Linig als inverse Hintergrundfarbe gib Alpha = 0 ein Ieeren Strl ngS gehoren .
GridSizes = Kann leer sein, dann Standard.

leer steht fir Standard, Berechnung
je nach BildgréBe, automatisch nach
jedem Zoom:; hier:
=1.0,1.0,1,1,2,1,1,50.00,50.00,1

Il Fiir Movie 1 - Gittergriissen x|

Gaesamt-Gild-Hihe akkuell = 4, 0000000000000000
Fiir Wideofautoratisch d¥ = -1 ader -2 Schrift:

Gitterabstand di: [ 1,0000000000000000 v
angezeigte Kammastellen; 1
Zahlenshift in % (20..80): 50,000
Gitterabstand d'': [ 1,0000000000000000 v
angezeigte Kommastellen: 1
Zahlen-3hift in < (20,.80): 50,000
Zahlengrafie (1..3): 7
[ ok fiw alle kEV || oK || ok Far movie 1+2 |
| Berechnen | Standard Il G Lischen I

unten nach Anderung:
=0.5,0.5,1,1,2,0,1,50.00,72.00,1

Hier stehen geénderte
GittergréBen Gber Menl
Einfigen - Gittergr6Ben neu
einstellen, wenn sie vom
Standard abweichen;

Sie werden automatisch
geschrieben beim Benutzen
des nebenstehenden
Formulars.

Im Doppelbild kann man besser am
Schema (ohne Formular) eine dX-
oder dY-Gitter-Anderung im linken Bild
machen, ohne ins Einzelbild gehen zu
muissen (+Aktualisieren).

Das Meni Einflgen richtet sich dort
auf das rechte Bild.

Schema:

dX,dY,kommaX, kommay,
ZahlengréBe, SchriftX,
SchriftY, ShiftX in%,ShiftY in
%, 1 oder 2 oder 3

(1 far Klick auf OK (2 fur Ok
alle KEY, 3 fir OK M1+M2)




Gesamt-Bild-Hahe akktuell = 4.0000000000000000 .. .
Fuir Yid k ktisch d¥ =-1 oder -2 Schrifk Fir ein Video
0 Yideo/aukomatisc = -1 oder - chii nutzt man
Gitkerabstand di: | 0. 50000000000000000 [ entweder
angezeigte Kormmastellen: 1 dtx=d'1 ) urg_im
- stanaiges Qitier
Zahlenshift in & (20,80
- (20..80) =0.000 zu haben, das
Gitterabstand dY: | g, 5n000000000000000 v automatisch
angezeigte Kommaskellen: 1 berechnet wird,
Zahlen-Shift in % (20,.80): [7z.000 oder .
) dX=-2 ,.um ein
Zahlengrife (1..3): 2 Kurz
| okforaleker J| ok || o Fir Movie 142 | einzublenden-
el L des Gitter zu
| Berechren | Standard || G Léschen | bekommen, das
erst bei jeder

neuen GrdBen-
ordnung
erscheint.

Die Zahlen, ihre
Anordnung und
GroBe richten
sich nach der
Voreinstellung
in GridSizes
beim jeweiligen
KEY.

Bei drehendem
Bild mit inter-
polierten
Degree kann
es zu Uber-
schneidungen
der Zahlen
kommen.

FixedimageSeconds

=2.50000000000000000
FlieBkomma-Zahl

Bei positiven FixedimageSeconds
wird das Standbild dem
Filmsegment von diesem KEY

vorangesetzt, falls Parameter
angehakt sind.

Zeitlupe mit negativen Zahlen:

=-1.800000

Fdr ein Standbild am Anfang
des jeweiligen KEY.

Wenn hier nicht Null steht,
werden die anderen Film-
Einstellungen zunachst
ignoriert. Gerechnet wird nur
das erste Bild.

Wird FixedlmageSeconds mit
einer negativen Sekundenzahl
belegt, werden eine Reihe
gleicher Bilder (Standbild) ftr
diese Sekundenzahl hinter
jedes interpolierte Bild
eingefiigt, natlrlich als
Duplikat, ohne Berechnung.




DoCalculate

=1

Integer: 0 ..1

Wenn sich keine Koordinaten
oder Koppel- oder C-Parameter
andern (nur Bildparameter aus
dem weiBen
Parameterbereich), muss
ebenfalls nicht neu iteriert
werden, nur zur
Farbberechnung. Die
Filmerzeugung geht dann sehr
schnell mit DoCalculate=0.

SecondsFor+

=3.4000000000000000
FlieBkomma-Zahl

FactorPerPict und Seconds schlieBen
sich nicht gegenseitig aus, aber wenn
beide vorhanden, zahlt Seconds primar
fir Berechnung der Frames.

Tip: Zuerst SecondsFor+ =0 setzen
und Ober einen mittleren FaktorPerPict
die optimale Zeit ermitteln. Sie ist nach
der Testrechnung eingetragen.

Bewegungsgeschwindigkeit im
Film.

Zeitangabe in Sekunden far
den Ubergang von diesem KEY
zum nachsten KEY fur eine
additive Interpolation
entsprechend + in
InterpolationList.

FOr gemischte Interpolation
*und + zahlt vorrangig
SecondsFor+ .

FactorPerPictFor*

=1.008000000000000000
FlieBkomma-Zahl

Meistens gilt Faustregel:
1.015 schnell

1.010 normal

1.005 langsam

Es genigt, eine Zahl gréBer Eins zu
nehmen. Falls verkleinert werden soll,
wird die Zahl automatisch invertiert.

Das eingetragene FactorPerPictFor*
wird nur benutzt, wenn gleichzeitig
SecondsFor+ = 0. Bei mehreren
Interpolationen mit * wird der Faktor
fir jede EinzelgrdBe individuell an das
vorgegebene Zeit-Maximum
angepasst.

Multiplikative Interpolation.
Konstanter Faktor, um den die
eingetragene Gr6Be wachsen
oder fallen soll, wenn * in
InterpolationList. Die
Zeitdauer richtet sich danach.

Geeignet flir Zoomen
(HeightY) mit konstanter
Geschwindigkeit.

Wird HeightY mit +
interpoliert, entsteht ein Art
~Pumpen®, weil gleiche Schritte
vom Anfang am Ende der
Phase zu groB sind beim
Verkleinern oder zu klein beim
VergréBern.

Fir Degree eignet sich +
jedoch hervorragend.

KeyNr

=1

Wird far Rechnung nicht gebraucht.
Nummer wird automatisch beim
Speichern eingetragen.

Ntzliche Verwendung in der
Output-ini fir Filme im
Verzeichnis Output. Diese wird
beim Interpolieren vom
Programm erzeugt. An dieser
Zahl kann man erkennen, zu
welchem Haupt-KEY das Film-
KEY gehdrt, falls man nach
genauen Bildparametern fir
Filmbilder sucht.
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InterpolationList

oder
=(HeightY,+):(Degree,+)
oder
=(HeightY,*):(ParamA,*)

Schema:
(ParameterName, +):(
(ParameterName,*): ..

Sind + und * gemischt, wird die I&angste
Zeit als Leitgr6Be ermittelt.

zusatzlich zum ,+“ kann Modulo
eingetragen werden bei Integer-
Parametern
(Max_lterat,+Mod4=0) oder
(Max_lterat,+Mod4=3) usw.

Leer, wenn kein Film geplant.
Durch Hékchen-Setzen auf der
linken Seite werden die
Parameter eingetragen, die von
diesem KEY ausgehend zum
nichsten KEY interpoliert
werden sollen, additiv mit +,
oder multiplikativ mit * .

Die passenden GrdBen in
SecondsFor+ oder
FactorPerPictFor* sollten
eingetragen sein, ansonsten
wird ein méglichst passender
Wert vorgeschlagen.

Wenn eine GréBe mit Null
beginnt und mir * interpoliert
werden soll, wird die
Interpolation nicht ausgefihrt.

Stand Mai 2010

(Version 1.0)
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